WARUNKI UMOWY

Studio F33 - OneClickCMS

Data obowigzywania: [data]
Wersja: 2.1

§ 1. PRZEDMIOT UMOWY

1.1. Definicja przedmiotu

Przedmiotem umowy jest:

* Udostepnienie systemu OneClickCMS do tworzenia i zarzadzania stronami internetowymi
* Dostarczenie systemu z przykladowymi tresciami i grafikami gotowymi do uzycia

* Hosting strony internetowej (w modelu abonamentowym)

* Wsparcie techniczne zgodnie z wybranym pakietem

* Aktualizacje i konserwacja systemu (w modelu abonamentowym)

* Transfer praw wlasnosci (w modelu wykupu)

1.2. Modele swiadczenia ustugi

Umowa moze byc¢ realizowana w nastepujacych modelach:

* Okres prébny - 14 dni bezplatnego dostepu
* Abonament - miesieczna lub roczna subskrypcja
* Licencja wieczysta - jednorazowy wykup na wtasnos¢

1.3. Zakres funkcjonalny
System OneClickCMS umozliwia:

* Tworzenie responsywnych stron internetowych

* Wykorzystanie gotowych tresci i grafik dostarczonych z systemem
» Zarzadzanie trescia bez znajomosci programowania

* Integracje z systemami zewnetrznymi

* Automatyczng optymalizacje SEO

* Zarzadzanie wieloma domenami (zgodnie z pakietem)

§ 2. ZAWARCIE UMOWY

2.1. Rejestracja i aktywacja

Proces rejestracji:

1. Wypehienie formularza rejestracyjnego na h33.pl



2. Weryfikacja adresu email

3. Otrzymanie linku aktywacyjnego (wazny 24 godziny)

4. Aktywacja konta i pierwsze logowanie

5. Automatyczna instalacja systemu z przykladowymi treSciami
6. Wybor modelu wspoétpracy (po okresie prébnym)

WAZNE:

* Link instalacyjny jest wazny przez 24 godziny od momentu wystania
» System instaluje sie z pelng zawartoscia demonstracyjna gotowa do uzycia lub
modyfikacji

2.2. Zawartosc startowa systemu

Po instalacji system zawiera:

* Przykladowe strony i podstrony z treSciami
* Galerie profesjonalnych zdje¢ z Unsplash

* Gotowe layouty i sekcje

* Przykladowe wpisy blog/aktualnosci

* Demonstracyjne portfolio/realizacje

*  Wypelnione menu i nawigacje

* Przykladowe formularze kontaktowe

2.3. Moment zawarcia umowy
Umowa zostaje zawarta w momencie:
* Okres prébny: aktywacji konta (klikniecie linku)

* Abonament: pierwszej platnosci
* Wykup: zaksiegowania ptatnosci za fakture proforma

§ 3. TRESCI DEMONSTRACYJNE I LICENCJE

3.1. Przykladowe tresci tekstowe

Uzytkownik otrzymuje:
* Profesjonalnie przygotowane teksty w jezyku polskim
* Tresci dopasowane do réznych branz

» Teksty zoptymalizowane pod katem SEO
* Przykladowe opisy ustug/produktéw

Prawa do uzytkowania:

. Pelne prawo do wykorzystania komercyjnego
. Mozliwos¢ dowolnej modyfikacji
. Bez ograniczen terytorialnych

. Bez konieczno$ci podawania Zrédta



3.2. Grafiki z Unsplash
Zasady wykorzystania zdjec:

* Wszystkie zdjecia pochodza z biblioteki Unsplash

* Licencja Unsplash pozwala na bezplatne uzycie komercyjne
* Nie wymaga podania autora (choc jest to mile widziane)

* Mozna modyfikowac i przetwarzac

* Nie mozna odsprzedawac zdjec jako osobnych plikow

Zakres licencji Unsplash:
Uzycie na stronach internetowych
Wykorzystanie w materiatach marketingowych
Modyfikacja i dostosowanie do potrzeb
Uzycie komercyjne bez optat
Odsprzedaz niemodyfikowanych zdjec¢
Tworzenie konkurencyjnej biblioteki zdjec¢

3.3. Biblioteka dostepnych grafik

System zawiera dostep do:

* Ponad 1000 wyselekcjonowanych zdje¢ premium

» Kategorie tematyczne (biznes, medycyna, technologia, lifestyle)
* Zdjecia w wysokiej rozdzielczosci (Full HD i wyzej)

* Automatyczna optymalizacja dla web

* Wyszukiwarka zintegrowana z Unsplash API

3.4. Dodatkowe zasoby
W systemie znajduja sie rowniez:

* Ikony i elementy graficzne (licencja open source)

* Fonty Google Fonts (darmowe do uzytku komercyjnego)
* Przykladowe loga (do modyfikacji)

* Gotowe palety kolorow

* Szablony grafik social media

§ 4. OKRES PROBNY

4.1. Warunki okresu probnego

* (Czas trwania: 14 dni kalendarzowych

¢ Koszt: 0,00 zt

* Bez wymagania karty kredytowej

* Bez automatycznej konwersji na plan platny

* Pelny dostep do wszystkich tresci demonstracyjnych
* Mozliwo$¢ wykorzystania grafik z Unsplash



4.2. ZawartosS¢ w okresie probnym

Uzytkownik otrzymuje:

* Pelng instalacje z przykladowymi treSciami
* Dostep do catej biblioteki grafik

* Mozliwos¢ zastgpienia treSci wlasnymi

* Prawo do zachowania treSci po wykupie

4.3. Ograniczenia
W okresie probnym:

* Domena testowa: [nazwa].h33.pl

* Maksymalnie 3 konta uzytkownikéw

* Import danych do 1000 rekordéw

* Tresci demonstracyjne mozna uzywac tylko w ramach testow

4.4. Zakonczenie okresu prébnego

Przy przejsciu na wersje platna:

. Zachowanie wszystkich wprowadzonych zmian

. Pelne prawo do uzycia tresci demonstracyjnych

. Kontynuacja pracy bez przerwy

. Mozliwosc¢ dalszego korzystania z grafik Unsplash

§ 5. ZAKRES USLUGI

5.1. Funkcjonalnosci podstawowe
Wszystkie plany zawieraja:

* System zarzadzania trescig (CMS)

* Gotowe tresci i grafiki do wykorzystania
* Edytor wizualny (drag & drop)

* Responsywne szablony

* Modut SEO

* Zarzadzanie mediami

* Integracja z Unsplash API

* System kopii zapasowych

* Certyfikat SSL

5.2. Zarzadzanie tresciami
Narzedzia do pracy z treSciami:
* Edytor WYSIWYG

* Zamiana treSci demonstracyjnych jednym kliknieciem
* Generator tresci Al (pakiet ENTERPRISE)



Biblioteka gotowych blokdw tresci
System tagowania i kategoryzacji
Wersjonowanie tresci

5.3. Branzowe pakiety tresci

Dostepne pakiety tematyczne:

Gastronomia:

Przykladowe menu z cenami
Opisy potraw i sktadnikow
Zdjecia dan z Unsplash
Teksty o historii restauracji

Medycyna:

Opisy zabiegow i ustug

Tresci edukacyjne o zdrowiu
Profesjonalne zdjecia medyczne
Przyktadowe profile lekarzy

Biznes:

Opisy ustug B2B

Case studies

Teksty o firmie

Zdjecia biurowe i korporacyjne

E-commerce:

Przykladowe opisy produktow
Kategorie i filtry

Zdjecia produktowe
Regulaminy i polityki

§ 6. PAKIETY I CENNIK

6.1. Model abonamentowy

Pakiet STARTER BUSINESS ENTERPRISE
Miesiecznie 99 zt netto 299 zt netto 999 z1 netto
Rocznie 999 7zt netto 2999 zt netto 9999 zt netto
Przestrzen 5GB 25GB 100 GB
Transfer 50 GB/mies. 250 GB/mies. Bez limitu
Domeny 1 5 Bez limitu
Tresci demo TAK TAK TAK
Grafiki Unsplash 100/mies.  500/mies. Bez limitu
Wiasne grafiki 500 5000 Bez limitu



6.2. Licencje wieczyste (wykup)

Licencja BASIC PROFESSIONAL UNLIMITED
Cena 2999 zt netto 5999 z1 netto 9999 zt netto
TresSci startowe TAK TAK TAK
Licencja na grafiki TAK TAK TAK
Dodatkowe pakiety 1 branza 3 branze Wszystkie
Updates grafik 6 mies. 12 mies. 24 mies.

§ 7. PRAWA T OBOWIAZKI STRON

7.1. Obowigzki Uslugodawcy (Studio F33)
Studio F33 zobowiazuje sie do:

* Dostarczenia systemu z kompletnymi treSciami demonstracyjnymi
* Zapewnienia legalno$ci wszystkich dostarczonych tresci

* Udostepnienia grafik z waznymi licencjami

* Regularnego od$wiezania biblioteki grafik

* Informowania o zmianach w licencjach

7.2. Prawa Uzytkownika do tresci

Uzytkownik ma prawo do:

* Wykorzystania wszystkich tresci demonstracyjnych
* Modyfikacji i dostosowania tresci

* Uzycia grafik zgodnie z licencja Unsplash

* Zastgpienia treSci wlasnymi

* Eksportu tresci przy wykupie

7.3. Obowiazki Uzytkownika

Uzytkownik zobowigzuje sie do:

* Przestrzegania licencji Unsplash

* Nieodsprzedawania surowych grafik

* Weryfikacji tredci przed publikacjq

* Dostosowania tresci do swojej dziatalnosci

§ 8. WEASNOSC INTELEKTUALNA

8.1. Prawa do tresci demonstracyjnych

Status prawny:

» Teksty przyktadowe - pelna licencja dla uzytkownika
» Grafiki Unsplash - zgodnie z licencjq Unsplash



* Ikony i fonty - licencje open source
* Kod HTML/CSS - wilasnos$¢ uzytkownika po wykupie

8.2. Gwarancja legalnosci

Studio F33 gwarantuje:

* Legalnosc wszystkich dostarczonych tresci
* Prawo do komercyjnego wykorzystania

* Brak naruszen praw oséb trzecich

* Aktualnos$¢ licencji na grafiki

8.3. Odpowiedzialnosc za tresci wlasne
Po modyfikacji przez uzytkownika:
* Uzytkownik odpowiada za wprowadzone zmiany

* Studio F33 nie odpowiada za treSci zmienione
* Obowigzek sprawdzenia praw do nowych tresci

§ 9. WSPARCIE TECHNICZNE

9.1. Wsparcie dotyczace tresci

Zakres wsparcia obejmuje:

* Pomoc w wymianie treSci demonstracyjnych
 Instrukcje korzystania z biblioteki grafik

* Rozwiazywanie probleméw z importem tresci
* Doradztwo w wyborze odpowiednich zdjec¢

* Pomoc w optymalizacji grafik

9.2. Dodatkowe ustugi
Uslugi platne dodatkowo:

* Profesjonalne sesje zdjeciowe

* Tworzenie unikalnych tresci (copywriting)
* Tlumaczenia na jezyki obce

* Obrdbka graficzna na zaméwienie

§ 10. AKTUALIZACJE TRESCI

10.1. Odswiezanie biblioteki

Czestotliwos¢ aktualizacji:

* Nowe zdjecia: co miesiac
* Nowe szablony tresci: co kwartat



* Aktualizacje branzowe: co pot roku

10.2. Powiadomienia

Uzytkownicy informowani sq o:

* Nowych pakietach tresci

* Zmianach w licencjach

* Sezonowych kolekcjach grafik
* Trendach i nowos$ciach

§ 11. MIGRACJA I EKSPORT

11.1. Zachowanie tresci przy migracji
Przy zmianie pakietu:
* Wszystkie tresci zostaja zachowane

* Grafiki pozostaja dostepne
* Historia edycji jest przechowana

11.2. Eksport przy wykupie
Uzytkownik otrzymuje:

* Wszystkie wykorzystane tresci
* Liste uzytych grafik z Unsplash
* Pliki zrédtowe grafik

* Dokumentacje licencji

§ 12. OCHRONA DANYCH I TRESCI

12.1. Backup tresci

* Automatyczne kopie zapasowe co 24h
* Przechowywanie 30 dni wstecz
* Mozliwos¢ recznego backupu

12.2. Bezpieczenstwo

* Szyfrowanie przesylanych tresci
» Zabezpieczenie przed kopiowaniem
* Watermark w wersji probnej




§ 13. POSTANOWIENIA KONCOWE

13.1. Zmiany w bibliotece tresci

* Prawo do modyfikacji dostepnych tresci
* Powiadomienie o istotnych zmianach
* Zachowanie juz wykorzystanych tresci

13.2. Reklamacje dotyczace tresci

» Zgloszenie w ciggu 7 dni
* Wymiana tresci lub zwrot platnosci
* Pomoc w znalezieniu alternatywy

§ 14. INFORMACJE DODATKOWE

14.1. Zrédla tresci

Partnerzy i dostawcy:

* Unsplash.com - fotografie
* Google Fonts - typografia
* FontAwesome - ikony

* Wiasne zasoby Studio F33

14.2. Wskazowki uzytkowania

Dobre praktyki:

* Zawsze dostosuj tresci do swojej marki
» SprawdZ poprawnos¢ przed publikacja
* Optymalizuj grafiki przed uzyciem

* Zachowaj spéjnos¢ wizualng

14.3. FAQ - Tresci i grafiki

Czy moge uzywac zdje¢ komercyjnie?
TAK - licencja Unsplash pozwala na pelne wykorzystanie komercyjne

Czy musze podawac autorow zdjec?
NIE - nie jest to wymagane, ale jest cenione przez fotografow

Czy moge modyfikowa¢ dostarczone tresci?

TAK - masz pelne prawo do dowolnych modyfikacji

Czy tresci sa unikalne?

TreSci tekstowe sq przygotowane przez nas, grafiki pochodza z publicznej biblioteki Unsplash




§ 15. DANE KONTAKTOWE
Studio F33

Pytania o tresci i grafiki:

Email: content@h33.pl

Tel: [numer]

Wsparcie techniczne:
Email: support@h33.pl
Tel: [numer]

Dzial handlowy:
Email: sprzedaz@h33.pl
Tel: [numer]

ZAP.ACZNIKI

1. Przykladowa lista dostepnych tresci branzowych
2. Kategorie grafik w bibliotece

3. Pelna tresc licencji Unsplash

4. Poradnik wymiany tresci

5. Instrukcja optymalizacji grafik

PODSUMOWANIE - TRESCI I GRAFIKI:

System gotowy do uzycia od razu po instalacji
Profesjonalne tresci w jezyku polskim

Tysiace zdje¢ premium z Unsplash

Pelne prawo do uzytku komercyjnego

Bez dodatkowych oplat licencyjnych
Mozliwos¢ dowolnej modyfikacji

Data ostatniej aktualizacji: [data]
Wersja dokumentu: 2.1

WAZNE:

Korzystajqc z systemu OneClickCMS otrzymujesz natychmiastowy dostep do profesjonalnych tresci
i grafik, ktore mozesz wykorzysta¢ w swojej dziatalnosci komercyjnej bez zadnych dodatkowych
opfat.


mailto:sprzedaz@h33.pl
mailto:support@h33.pl
mailto:content@h33.pl

ZAELACZNIK 3: LICENCJA UNSPLASH -
WYJASNIENIE

Informacje o licencji Unsplash w kontekscie OneClick CMS

UWAGA WSTEPNA

Ponizszy dokument jest wyjasnieniem zasad licencji Unsplash w kontekscie systemu OneClick CMS.
Oficjalna i wigzqca tres¢ licencji dostepna jest na: https://unsplash.com/license

§ 1. CZYM JEST LICENCJA UNSPLASH?

1.1. Podstawowe informacje

Licencja Unsplash to bardzo liberalna licencja fotografii, ktéra pozwala na:

. DARMOWE wykorzystanie zdjec¢

. KOMERCYJNE i niekomercyjne uzycie

. BEZ KONIECZNOSCI pytania o zgode

. BEZ WYMOGU podawania autora (choc jest to doceniane)

1.2. W systemie OneClickCMS

Wszystkie zdjecia demonstracyjne w Waszym CMS pochodza z Unsplash, co oznacza ze mozecie je
wykorzystywac bez obaw o kwestie prawne.

§ 2. CO MOZNA ROBIC ZE ZDJECIAMI?

Dozwolone jest:

2.1. Uzycie komercyjne i prywatne

* Na stronach firmowych

* W materiatach marketingowych

* W reklamach online i offline

* Na produktach (z ograniczeniami - patrz punkt 3)

2.2. Modyfikowanie zdjec¢

* Przycinanie i skalowanie

* Zmiana koloréw i filtrow

* Dodawanie tekstow i logo

* Laczenie z innymi grafikami

2.3. Wykorzystanie bez oplat
* Brak optat licencyjnych


https://unsplash.com/license

* Brak ukrytych kosztow
* Brak limitéw czasowych
* Brak ograniczen terytorialnych

2.4. Uzycie bez podawania zrédla

* Nie musisz podawac autora
* Nie musisz linkowac¢ do Unsplash
* Ale mile widziane jest: "Fot. [Autor] / Unsplash"

§ 3. CZEGO NIE MOZNA ROBIC?

Zabronione jest:

3.1. Odsprzedaz niezmienionych zdjec

. Sprzedaz zdjecia jako pliku do pobrania
. Sprzedaz na stockach fotograficznych
. Sprzedaz jako NFT bez znaczacych modyfikacji

3.2. Tworzenie konkurencyjnych serwisow

. Tworzenie wiasnej biblioteki zdje¢ stock
. Replikowanie serwisu Unsplash

3.3. Uzywanie w sposob nielegalny lub nieetyczny

. Sugerowanie, ze osoby na zdjeciach popierajg produkt
. Wykorzystanie w sposdb obrazliwy lub szkodliwy
. Naruszanie praw 0s0b przedstawionych na zdjeciach

3.4. Uzywanie jako znaku towarowego

. Rejestracja zdjecia jako logo/znaku towarowego
. Twierdzenie o wylacznych prawach do zdjecia

§ 4. PRAKTYCZNE PRZYKEADY DLA
UZYTKOWNIKOW CMS

MOZNA:

Strona firmowa:

text

- Uzy¢ zdjecie jako tto hero section
- UmiesSci¢ w galerii realizacji

- Wykorzysta¢ w postach na blogu

- Doda¢ do prezentacji firmowej

Marketing:



text

- Posty na Facebook/Instagram
- Ulotki i broszury

- Bannery reklamowe
- Newsletter email

Produkty (po modyfikacji):

text

- Projekt koszulki (ze znaczgcymi zmianami)
- Okladka ebooka

- Grafika na kubek (jako element kompozycji)

NIE MOZNA:

Bezposrednia sprzedaz:

text

- Sprzedawac¢ jako "Pakiet 100 zdjec¢ HD"

- Oferowac¢ jako "Premium Stock Photos"
- Sprzedawa¢ print on demand samego zdjecia

§ 5. KWESTIE PRAWNE W KONTEKSCIE CMS

5.1. Odpowiedzialnos¢
Studio F33 (my):

* Dostarczamy legalne Zrodto zdje¢
* Gwarantujemy pochodzenie z Unsplash
* Informujemy o zasadach licencji

Uzytkownik (Wy):

* Odpowiadacie za sposdb wykorzystania
* Musicie przestrzegac ograniczen licencji
* Ponosicie odpowiedzialnos¢ za ewentualne naruszenia

5.2. Osoby na zdjeciach

WAZNE: Licencja Unsplash nie obejmuje praw os6b widocznych na zdjeciach!
Bezpieczne uzycie:

* Zdjecia ogolne, krajobrazowe
* Osoby nierozpoznawalne
» Uzycie ilustracyjne, nie reklamowe

Ryzykowne uzycie:

* Sugerowanie endorsementu



* Kontrowersyjne tematy
* Medycyna, finanse (wymaga zgody modela)

§ 6. DOBRE PRAKTYKI

6.1. Choc nie jest wymagane, warto:
Podawac zrodlo:

HTML

Fot. John Doe / Unsplash

Zrodto: Unsplash

Wspierac fotograféow:

* Like na Unsplash
* Follow autora
* Donation (jesli autor udostepnia)

6.2. Dla bezpieczenstwa:

* Sprawdz czy zdjecie nadal jest na Unsplash

* Przy osobach - uzywaj ogolnikowo, nie reklamowo
* Dokumentuj zrédta (na wypadek pytan)

* Przy duzych kampaniach - konsultuj z prawnikiem

§ 7. JAK TO DZIALA W WASZYM CMS?

7.1. Automatyczna integracja
text

. Zdjecia sa juz wgrane do systemu
. Pochodzg z oficjalnego API Unsplash

. Sa zoptymalizowane pod web
. Gotowe do natychmiastowego uzycia

7.2. Wymiana zdjec
text

Panel CMS - Multimedia - Biblioteka Unsplash
- Wyszukiwarka zdjec

- Filtry tematyczne
- Automatyczny download
- Zachowanie informacji o autorze




7.3. Przy eksporcie strony

Otrzymujecie:

*  Wykorzystane zdjecia

* Lista autoréow (CSV/TXT)
* Linki do oryginatow

* Potwierdzenie licencji

8
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8. FAQ - NAJCZESTSZE PYTANIA

: Czy musze placic¢ za zdjecia z Unsplash?

: Nie, wszystkie zdjecia sa catkowicie darmowe.

: Czy moge uzy¢ zdjec¢ w logo firmy?

: Nie zalecamy - logo powinno by¢ unikalne. Zdjecie moze by¢ elementem, ale nie calym logo.
: Co jesli autor usunie zdjecie z Unsplash?

: Jesli juz je pobraliScie, mozecie dalej uzywac zgodnie z licencja.

: Czy moge sprzedawac produkty ze zdjeciami?

: Tak, jesli zdjecie jest czeScia wiekszego projektu (np. projekt koszulki), nie samo zdjecie.
: Musze poda¢ autora zdjecia?

: Nie musisz, ale jest to dobre praktyka i doceniane przez fotografow.

: Czy moge uzywac zdje¢ w reklamach?

: Tak, ale uwazaj na zdjecia z osobami - nie sugeruj, Ze popierajg Twoj produkt.

: Ile zdje¢ moge wykorzystac?

: Bez limitu w ramach dozwolonego uzytku.

§ 9. ALTERNATYWY I UZUPELNIENIA

Jesli potrzebujecie wiecej:

Darmowe alternatywy:

* Pexels (podobna licencja)
» Pixabay (rozne licencje)
* Freepik (z attribucjq)

Platne (wieksza pewnos¢ prawna):

¢ Shutterstock
¢ Adobe Stock
* Getty Images




§ 10. PODSUMOWANIE DLA UZYTKOWNIKOW CMS

Wasza korzysc:

* 0 zl za profesjonalne zdjecia

* Pelne prawo do uzytku komercyjnego
* Bez stresu o kwestie prawne

» Tysigce zdjec do wyboru

Pamietajcie tylko:

* Nie odsprzedawac surowych zdje¢
* Ostroznie ze zdjeciami oséb
* Modyfikowac przy uzyciu na produktach

Start:

Wszystkie zdjecia w Waszym CMS sa legalne i gotowe do uzycia od razu!

§ 11. KONTAKT W SPRAWACH LICENCIJI

Pytania o licencje Unsplash w CMS:
Email: licencje@h33.pl

Oficjalna licencja Unsplash:
https://unsplash.com/license

Wsparcie Unsplash:
https://help.unsplash.com



https://help.unsplash.com/
https://unsplash.com/license
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